Rahmenspielbedingungen Automatensalon OO - Bildschirm

O

Ich stimme mit dem Bestatigen der Bildschirm-Schaltflache ,Ja, akzeptieren® oder
durch Dricken der START-Taste den folgenden Dokumenten: Nutzungsbedingungen,
Rahmenspielbedingungen und Besuchs- und Spielordnung, in der jeweiligen aktuellen
Fassung, welche per Anschlag angebracht und/oder online abrufbar sind, zu und
erklare, diese zuvor gelesen und ihren Inhalt zustimmend zur Kenntnis genommen zu

haben.

Ich bestatige mit dem Dricken der START-Taste und/oder Bildschirm-Schaltflache ,Ja,
akzeptieren“ ausdricklich, dass ich das achtzehnte Lebensjahr vollendet habe, und

Uber die volle Geschéafts- und Handlungsfahigkeit verfuge.

Ich bestatige mit dem Dricken der START-Taste und/oder Bildschirm-Schaltflache ,Ja,
akzeptieren“ ausdricklich, dass ich mich nicht in Behandlung wegen Spielsucht

befinde und nicht durch einen Erwachsenvertreter (vormals ,Sachwalter®) vertreten bin.

Ich verzichte durch das Driicken der Bildschirm-Schaltflache ,Ja, akzeptieren“ oder
durch Drucken der START-Taste unwiderruflich auf die Geltendmachung von etwaigen
Ansprichen gegenuber der Bewilligungsinhaberin, dem Vertreiber und/oder
gegenuber dem Hersteller aus welchem Rechtsgrund auch immer, soweit diese

Bestimmung nicht gegen zwingendes Recht verstosst.

Jedem Spiel liegt ein Glucksspielvertrag zugrunde. Die einzelnen — fur jedes Spiel
zwischen Spielteilnehmern und der Bewilligungsinhaberin separat abzuschliessenden
— Glucksspielvertrage werden abgeschlossen, indem der Spielteilnehmer die START-
Taste Dbetatigt und damit die Bewilligungsinhaberin den Abschluss eines
Glicksspielvertrags anbietet. Dieses Angebot kann von der Bewilligungsinhaberin
durch Abbuchung des Spieleinsatzes vom Spielguthaben (KREDIT) und Durchfihrung
des Spiels angenommen werden. Weitere Glucksspielvertrage kdnnen jeweils durch
erneutes Betatigen der START-Taste und die darauffolgende Annahme des Angebots
durch die Bewilligungsinhaberin im Wege der Abbuchung des jeweiligen Spieleinsatzes

vom Spielguthaben (KREDIT) abgeschlossen werden.

Der Spielteilnehmer erklart, dass die von ihm zur Spielteiinahme verwendeten
Vermoégenswerte nicht mit Rechten Dritter belastet sind und der Spielteilnehmer somit

ausschliesslich mit eigenen Vermdgenswerten, im eigenen Namen und auf eigene
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Rechnung am Spiel teilnimmt. Der Spielteilnehmer bestéatigt somit, der wirtschaftliche

Eigentumer der eingesetzten Mittel zu sein.

o Weiters erklart der Spielteilnehmer, dass die eingesetzten Vermdgenswerte nicht fur
Zwecke der Geldwascherei bzw. der Terrorismusfinanzierung dienen bzw. solchen
Ursprungs sind, sondern aus einer ausschliesslich rechtmafligen Herkunftsquelle

stammen.
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Rahmenspielbedingungen Automatensalon OO - Aushang

1.

Anwendungsbereich

1.1.

Die Durchfuhrung von Ausspielungen mittels Glucksspielautomaten erfolgt auf
Grundlage des oberdsterreichischen Landesgesetzes Uber das Aufstellen und den
Betrieb von Glicksspielautomaten sowie die Gllcksspielautomatenabgabe in der
jeweils geltenden Fassung. Die Bewilligungsinhaberin ist Inhaberin einer aufrechten
Bewilligung fur den Betrieb von Glicksspielautomaten in Oberdsterreich und Inhaberin
einer Standortbewilligung fur den jeweiligen Automatensalon ausgestellt von der

zustandigen Landesbehoérde.

Teilnahmeberechtigung

2.1.

2.2

2.3.

Die Spielteilnahme ist ausschliesslich persénlich und nur volljahrigen Personen
gestattet, die gemass dieser Spielbedingungen eine Spielerkarte besitzen und/oder
Uber das biometrische Erkennungsverfahren (z.B. den Fingerprint) registriert sind. Der

Spielteilnehmer erklart, volljahrig und voll geschafts- und handlungsfahig zu sein.

Mitarbeiter der Bewilligungsinhaberin sind von der Teilnahme am Glicksspielangebot

ausgeschlossen.

Der Spielteilnehmer erklart, dass seine Angaben vollstdndig und richtig sind, und
verpflichtet sich Anderungen unverziiglich von sich aus unaufgefordert

bekanntzugeben.

Spielverlauf und -programme

3.1.

3.2.

3.3.

Bei allen angebotenen Spielen ist die Entscheidung Uber Gewinn oder Verlust
ausschliesslich oder vorwiegend vom Zufall abhangig und wird vom

Glicksspielautomaten selbsttatig vorgenommen.

Die mathematisch ermittelte = Gewinnausschittungsquote des  jeweiligen
Spielprogramms bei der gewahlten Einsatzgrésse wird am Bildschirm angezeigt,
wobei diese ausgehend von einer unendlichen Serie an Einzelspielen in einer
Bandbreite von 85% bis 95% liegt. Die Gewinnausschittungsquote wird auf ganze

Prozentpunkte gerundet dargestelit.

Der maximale Einsatz pro Spiel (Ausspielung) betragt € 5,-- und der maximal mogliche
Gewinn pro Spiel (Ausspielung) betragt € 5.000, --. Bei Erreichen des gesetzlichen

Hochstgewinns pro Spiel (€ 5.000, --) verfallen alle noch verfligbaren Freispiele.
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3.4. Jedes einzelne Spiel dauert zumindest zwei Sekunden und wird von der spielenden
Person gesondert ausgeldst. Das Ende jedes Spieles (Ausspielung) wird mit SPIEL
BEENDET angezeigt und ein neues Spiel (eine neue Ausspielung) kann vom

Spielteilnehmer aktiviert werden.

3.5. Samtliche an den Gllcksspielautomaten angebotenen Spiele und deren
Spielprogramme wurden von einem international akkreditierten Priflabor gemass den

gesetzlichen Bestimmungen positiv begutachtet und sind behdrdlich genehmigt.

3.6. Der Eintritt der Abkuhlphase wird zeitgerecht in geeigneter Form am Display des
Glicksspielautomaten angekiindigt. Nach zwei Stunden ununterbrochener
Nettospieldauer (Summe aller laufenden Spiele, wobei Wartezeiten zwischen den
einzelnen Spielen nicht als Spieldauer gerechnet werden) des Spielteilnehmers
unterbricht der Gliicksspielautomat den Spielbetrieb fiir die Dauer von mindestens 5
(funf) Minuten (Abkuhlphase). Wahrend dieser Zeit konnen weder Einsatze getatigt
noch Gewinne erzielt werden. Die Auszahlung eines Gewinnguthabens ist davon nicht

betroffen.

3.7. Die hochstzuldssige Tagesspieldauer pro Spielteilinehmer ist mit 3 Stunden
Nettospieldauer innerhalb von 24 Stunden (00:00 Uhr bis 24:00 Uhr) begrenzt und
wird am Glicksspielautomaten angezeigt. Die Begrenzung der Tagesspieldauer gilt
auf allen Glicksspielautomaten und in allen Automatensalons der
Bewilligungsinhaberin in Oberdsterreich. Nach Erreichen der Tagesspieldauer wird ein
vorhandenes Spielguthaben ausbezahlt und die Spielsession beendet und/oder die

Spielerkarte ausgeworfen.

3.8. Das am Bildschirm ersichtlich gemachte Spielguthaben (KREDIT) kann entweder
durch die Auszahlungseinheit im Gllicksspielautomaten, durch das im
Automatensalon bereitgestellte Personal, oder nach Erstellung eines am
Glicksspielautomaten ausgedruckten Tickets gegen dessen Vorlage im Original oder
Uber das biometrische Erkennungsverfahren in Bargeld an der zu
Abrechnungszwecken vernetzten Computerkassa eingeldst werden. Die
Bewilligungsinhaberin haftet nicht fir den Verlust, Diebstahl, Beschadigung oder
sonstige rechtswidrige Verwendung der Tickets. Sie ist auch nicht zur Prufung des
rechtmassigen Ticketbesitzes verpflichtet. Eine etwaige Haftung von Mitarbeitern und
Erfullungsgehilfen der Bewilligungsinhaberin ist — sofern nicht vollumfanglich

ausgeschlossen - auf Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit beschrankt.
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4. Spielgeheimnis

4.1.

Die Bewilligungsinhaberin, Geschéaftsleiterinnen, sowie Beschaftigte sind zur
Wahrung des Spielgeheimnisses verpflichtet. Insbesondere darf der Name eines
Gewinners nur mit dessen ausdrucklicher Zustimmung bekannt gegeben werden. Die
Verpflichtung des Spielgeheimnisses besteht nicht in den gemass § 16 Abs 2 Z 1 bis
Z 6 Landesgesetzes Uber das Aufstellen und den Betrieb von Gllcksspielautomaten
sowie die Glucksspielautomatenabgabe in der jeweils geltenden Fassung angefiihrten

Fallen.

5. Ausschluss von der Spielteilnahme

5.1.

Die Bewilligungsinhaberin ist berechtigt, Personen ohne Angabe von Griinden von der
Spielteilnahme auszuschliessen. Personen, die durch ihr Verhalten den Spielbetrieb
stéren oder den Glicksspielautomaten unsachgemass oder widerrechtlich benitzen,
sind von der (weiteren) Spielteilnahme ausgeschlossen und haben iber Aufforderung
des Personals den Automatensalon unverziiglich zu verlassen. Im Ubrigen gelten die
im Automatensalon ausgehangten Bestimmungen der Besuchs- und Spielordnung

(Hausordnung).

6. Haftung

6.1.

6.2.

Fir technische Gebrechen jedweder Art, sonstige Funktionsstérungen sowie fur
Softwarefehler, einschliesslich des biometrischen Erkennungsverfahrens, wird nicht

gehaftet.

Eine Haftung der Bewilligungsinhaberin fur leichte Fahrlassigkeit ist ausgeschlossen.

7. Spielerschutz

7.1.

Der Spielteilnehmer wird auf die Gefahren exzessiven Gllicksspielens ausdricklich
hingewiesen. Uberméassiges Gliicksspiel kann zu erheblichen Vermégensverlusten bis
hin zur Existenzgefahrdung fuhren und ein pathologisches (krankhaftes) Verhalten

darstellen.
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7.2. Hingewiesen wird auf die im Zuge der Registrierung erfolgte Vereinbarung der
Spielerkarten — Nutzungsbedingungen und im Speziellen auf das darin geregelte
Warnsystem mit abgestuften Spielerschutzmassnahmen, bestehend aus der
Spielerinformation und -warnung, der Einholung von Bonitatsauskunften und dem
Verhangen von Zutrittssperren. Nahere Informationen entnehmen Sie bitte dem im

Automatensalon aufliegenden Informationsmaterial.

7.3. Der Spielteiinehmer nimmt zur Kenntnis, dass, sofern die gesetzlichen
Voraussetzungen vorliegen, ein Austausch von flir den Spielerschutz relevanten
Daten zwischen allen Konzessionaren den Grundsatzen des Datenschutzrechts

entsprechend erfolgen kann.

7.4. Auf die Mdglichkeit der Inanspruchnahme von Hilfestellungen, etwa durch Anruf bei
der ausgewiesenen Helpline oder der Kontaktaufnahme mit einer professionellen

Einrichtung wird insbesondere aufmerksam gemacht.

7.5. Weiterfuhrende Informationen zu diesem Thema erhalten Sie beim Personal der

Bewilligungsinhaberin und Uber die jeweilige ausgewiesene Website.

8. Gerichtsstand sowie anwendbares Recht

8.1. Hilfsweise sind auf die zwischen Bewilligungsinhaberin und Spielteilnehmer
abgeschlossenen Glicksspielvertrage die Bestimmungen des ABGB samt

Nebengesetzen anzuwenden.

8.2. Fur samtliche Streitigkeiten im Zusammenhang mit der Spielteilnahme ist das am Sitz

der Bewilligungsinhaberin sachlich und értlich zustandige Gericht zustandig.
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